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1. Informacje ogolne

Program Semicard2 stuzy do projektowania oraz drukowania kart identyfikacyjnych, rabatowych,
cztonkowskich, biletow okresowych czy kart stosowanych w rozliczaniu czasu pracy i kontroli dostgpu.

1.1. Wymagania sprzetowe

Program przeznaczony jest do pracy w srodowiskach:
- Windows NT4.0 "

- Windows XP Home

- Windows XP Prof.

- Windows Vista

Program byt testowany w nastepujacej konfiguracji sprz¢towe;:

CPU RAM w MB wersja Windows Inne

Pentium Centrino 1.4 | 512 WinHP Prof. Kamera Sony DCR-TRV704E
Celeron 1.7G 256 WinXP Home Kamera Logitech Pro5000
Pentium 4 256 WinNT4.0 " -

Centrino 2.0 4096 Win Vista -

Podczas instalowania programu pod systemami: NT”, 2000, XP, Vista nalezy mie¢ uprawnienia administratora.

" UWAGA: Semicard2 nie dziata pod systemem NT4.0 od wersji programu 3.0. Je$li istnieje potrzeba
zainstalowania programu pod systemem NT4.0 nalezy skontaktowaé si¢ ze sprzedawca w celu zakupu
wczesniejszej wersji programu.

1.2. Obstuga baz danych

Program byt testowany z nast¢pujacymi bazami danych:
- SQL SERVER 7.0

- MSDE 2000

- DB2

- MS Excel

- MS Access

- plik tekstowy

1.3. Instalacja programu

Aby rozpocza¢ instalacje systemu Semicard2 nalezy:

- wlozy¢ plyte instalacyjna do napgdu CD-ROM,

- uruchomi¢ program Setupxxxx.exe znajdujacy si¢ na plycie (przy czym 'xxxx' to numer wersji
oprogramowania),

- postegpowac zgodnie z instrukcjami programu.

Nalezy wczesniej przygotowaé numer licencji oraz numer seryjny dostarczany razem z programem. Program nie

zostanie zainstalowany bez podania tychze numerow.
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1.4. Update programu

Jesli zaistnieje potrzeba doinstalowania niektorych skladnikéw programu dokonuje si¢ tego programem
Updatexxxx.exe gdzie 'xxxx' to numer wersji oprogramowania. Update zwykle dokonuje si¢ aby zaistalowac
nowsza wersj¢ programu — w standardowej wersji Update nie pozwoli zainstalowac starszej wersji programu.
Aby poprawnie doinstalowaé program poprzez Updatexxxx.exe nalezy mie¢ poprawnie zainstalowana oraz
zarejestrowang wersj¢ Semicard2 programem Setupxxxx.exe.

Aby rozpocza¢ doinstalowanie sktadnikéw do systemu Semicard2 nalezy:

- wlozy¢ plyte instalacyjna do napedu CD-ROM,

- uruchomi¢ program Updatexxxx.exe znajdujacy si¢ na plycie (przy czym 'xxxx' to numer wersji
oprogramowania),

- postgpowac zgodnie z instrukcjami programu.

UWAGA:

Nowe wersje programu otwieraja zawsze dokumenty utworzone w starszych wersjach programu.

Starsze wersje programu nie czytaja dokumentéw utworzonych w nowszych wersjach programu.

Przy zapisie nowej wersji dokumentu program pyta czy zapisa¢ dokument w nowej aktualnej wersji (dokument
taki nie bedzie czytany w starszych wersjach programu).
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2. Menu programu

2.1. Menu Plik

Menu Plik oferuje nam nastgpujace polecenia stuzace do zarzadzania plikami oraz wydrukiem.

Nowy (Ctrl+N)

o

Tworzy nowy dokument.

Otworz... (Ctrl+0)

=

Otwiera istniejacy dokument. W programie mozna mie¢ wiele dokumentéw
réwnoczesnie otwartych. Po wybraniu opcji pojawi si¢ standardowe okienko
systemu Windows stuzace do wybrania pliku (Otworz plik...).

ZamKnij

Zamyka otwarty dokument. Po wybraniu tej opcji program proponuje zapisanie
dokumentu przed zamknigciem je$li nie byt wczesniej zapisany. Jezeli
dokument zostanie zamknigty bez zapisania, zmiany zrobione w nim po
ostatnim zapisaniu zostang stracone. Jezeli dokument nie posiada nazwy (zostat
stworzony za pomoca polecenia Nowy) podczas zapisywania pojawia si¢ okno
dialogowe pozwalajace wybraé nazwe¢ 1 potozenie pliku w ktorym
przechowywany ma by¢ dokument.

Zapisz (Ctrl+S)

1=l

Zapisuje otwarty dokument. Nalezy uzy¢ tego polecenia, aby zapisa¢ aktywny
dokument pod jego aktualna nazwa i w aktualnym katalogu. Jezeli dokument
nie posiada nazwy (zostal stworzony za pomoca polecenia Nowy podczas
zapisywania pojawia si¢ okno dialogowe pozwalajace wybra¢ nazwg i potozenie
pliku w ktérym przechowywany ma by¢ dokument. Aby zmieni¢ nazwe lub
katalog istniejacego dokumentu nalezy wybraé polecenie Zapisz jako.

Jesli dokument jest zapisany w formacie starszym niz aktualny format
dokumentu to przy probie zapisu pojawi si¢ informacja o wersji dokumentu. W
takiej sytuacji mozna zapisa¢ dokument w nowej wersji lub anulowaé¢ zmiany.
Uwaga: Dokument w nowym formacie nie moze by¢ odczytany przez starsza
Wwersj¢ programu.

Zapisz jako...

Zapisuje otwarty dokument pod nowa nazwa. Po wybraniu tego polecenia
pojawia si¢ standardowy dialog Windows Zapisz plik pozwalajacy nadaé
nazwg 1 okresli¢ potozenie zapisywanego dokumentu.

Istnieje mozliwos¢ zapisania dokumentu z hastem chroniacym przed odczytem
oraz przed zmianami.

Jesli dokument jest zapisany w formacie starszym niz aktualny format
dokumentu to przy prébie zapisu pojawi si¢ informacja o wersji dokumentu. W
takiej sytuacji mozna zapisa¢ dokument w nowej wersji lub anulowa¢ zmiany.
Uwaga: Dokument w nowym formacie nie moze by¢ odczytany przez starsza
Wersj¢ programu.

Drukuj... (Ctrl+P)

=

Drukowanie aktywnego dokumentu. Po wybraniu tego polecenia pojawia si¢
dialog Wydruk, w ktérym mozna ustali¢ m.in. docelowa drukarke, zakres kart,
ktére beda drukowane oraz inne parametry.

Podglad wydruku

I}

Po wybraniu tego polecenia gtéwne okno zostanie zastapione oknem podgladu
wydruku, w ktorym zostanie wyswietlony podglad wydruku.
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Ustawienia wydruku...

Zmienia drukarke i parametry wydruku. Pozwala wybra¢ urzadzenie na ktérym
program bedzie drukowac. Polecenie to umozliwia tez uzytkownikowi
okreslenie ustawien urzadzenia oraz okreslenie rodzaju karty na ktorej bgdzie
drukowany projekt.

Ustawienia strony...

Zmienia ustawienia dotyczace ustawien strony. Pozwala wybra¢ m.in. wydruk
dwustronny, marginesy itp.

Poprzednie pliki

Lista ta zawiera ostatnio otwierane pliki dokumentdéw przez program.

Zakoncz (Alt+F4)

Konczy pracg programu. Zamyka wszystkie otwarte projekty.

2.2. Menu Edycja

Menu Edycja oferuje nam nastgpujace polecenia.

Cofnij (Ctrl+Z)

Anuluje ostatnio wykonana operacj¢ edycji przywracajac stan poprzedni
dokumentu.

Ponéw (Ctrl+Y)

Przywraca ostatnio anulowang operacj¢ po uzyciu polecenia Cofnij.

Wytnij (Ctrl+X)

L

Usuwa dane z dokumentu i wstawia je do schowka. Po zaznaczeniu obiektu w
projekcie uaktywnia si¢ polecenie Wklej ktorym to poleceniem obiekt mozna
wklei¢ w tym samym dokumencie.

Kopiuj (Ctrl+C)

Kopiuje dane z dokumentu do schowka. Po zaznaczeniu obiektu w projekcie
uaktywnia si¢ polecenie Kopiuj ktorym mozna wklei¢ obiekt do tego samego
dokumentu.

Wklej (Ctrl+V)

2

Wstawia dane ze schowka do dokumentu, po uprzednim przekopiowaniu
(polecenie: Kopiuj) lub wycigciu (polecenie: Wytnij) obiektu do schowka.

Blokuj obiekty

Zabezpiecza wszystkie obiekty znajdujace si¢ w dokumencie przed
przypadkowa edycja (np. przed przesunigciem obiektow, zmiana tresci).

Jesli istnieje potrzeba zabezpieczenia obiektow jedynie przed przesunigciem
nalezy wykorzysta¢ znacznik ,,blokuj przesuniecie” we wlasciwosciach obiektu.

2.3. Menu Widok

Menu Widok oferuje nam nastgpujace polecenia.

Powigkszenie

Y EED

Podmenu oferuje polecenia zwiazane z okre$leniem skali powigkszenia
podgladu dokumentu.

Sa to polecenia:

10 % Powigksza wyglad dokumentu do skali 10 %.

25 % Powigksza wyglad dokumentu do skali 25 %.

50 % Powigksza wyglad dokumentu do skali 50 %.

75 % Powigksza wyglad dokumentu do skali 75 %.
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100 % Powigksza wyglad dokumentu do skali 100 %.

125 % Powigksza wyglad dokumentu do skali 125 %.

150 % Powicksza wyglad dokumentu do skali 150 %.

200 % Powicksza wyglad dokumentu do skali 200 %.

300 % Powigksza wyglad dokumentu do skali 300 %.

400 % Powigksza wyglad dokumentu do skali 400 %.

Powigksz Zwigksza skalg powigkszenia dokumentu.

Pomniejsz Zmniejsza skalg powigkszenia dokumentu.

Polecenic Pomniejsz i Powigksz dostgpne jest tez bezposrednio poprzez
klawisze odpowiednio: szary ' i 'szary' '+'.

Wielkos¢ skali polecen Pomniejsz i Powigksz ustawiana jest w Ustawienia
strony parametr Krok (w Zoom — ustawienia strony) — domyslnie jest to 1%.

Pasek narzedzi

Pokazuje, lub ukrywa pasek narzedzi. Pasek narzedzi jest wyswietlany u gory
okna programu.

Pasek statusu

Pokazuje, lub ukrywa pasek statusu. Pasek statusu jest wyswietlany u dotu okna
programu.

Siatka Polecenie to wiacza lub wylacza wy$wietlanie siatki w oknie dokumentu.
Wyglad i rozmieszczenie siatki zalezy od ustawien programu w dialogu
| Ustawienia strony wywotywanego z menu Plik.
Marginesy Polecenie to wlacza lub wylacza wyswietlanie marinesow w oknie dokumentu

g

Wyglad i rozmieszczenie margineséw zalezy od ustawien programu w dialogu
Ustawienia strony wywotywanego z menu Plik.

Dostosuj pasek narzedzi...

Polecenie to umozliwia dostosowanie wygladu paska narzedziowego do
preferencji uzytkownika. Mozliwo$¢ usuwania przyciskow, zmiany kolejnosci
wystgpowania, dodawanie tekstu do przyciskow czy tez powigkszanie
przyciskow.

Awers

AK
ERZ

AWERS

Podmenu zwiazane ze stronami dokumentu. Polecenie umozliwiajace wybor
strony karty (awersu), ktora ma by¢ wy$wietlana na ekranie.

Opcja zmiany edytowanej strony karty dostgpna jest jezeli edytowana karta jest
dwustronna. W menu Plik po wyborze polecenia Ustawienia strony pojawia
si¢ okno dialogowe w ktorym mozna ustali¢ czy projektowana karta jest jedno-
czy tez dwustronna.

Rewers

it

Podmenu zwigzane ze stronami dokumentu. Polecenie umozliwiajace wybor
strony karty (rewersu), ktora ma by¢ wyswietlana na ekranie.

Opcja zmiany edytowanej strony karty dostepna jest jezeli edytowana karta jest
dwustronna. W menu Plik po wyborze polecenia Ustawienia strony pojawia
si¢ okno dialogowe w ktorym mozna ustali¢ czy projektowana karta jest jedno-
czy tez dwustronna.

2.4. Menu Wstaw

Menu Wstaw oferuje nam nastgpujace polecenia.

Prostokat (Ctrl+B)

=]

Polecenie to wstawia prostokat do dokumentu. Aby narysowaé prostokat nalezy
ustawi¢ kursor myszki w miejscu gdzie ma znalez¢ sig prostokat i nacisna¢ lewy
klawisz myszki. Prostokat zostanie umieszczony w dokumencie.

Elipsa (Ctrl+E)

®

Polecenie to wstawia elips¢ do dokumentu. Aby narysowaé elips¢ nalezy
ustawi¢ kursor myszki w miejscu gdzie ma znalez¢ si¢ elipsa i nacisna¢ lewy
klawisz myszki. Elipsa zostanie umieszczona w dokumencie.
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Linia (Ctrl+L) Polecenie to wlacza narzedzie do rysowania linii w dokumencie. Aby
narysowac lini¢ nalezy przycisnaé¢ lewy klawisz myszy w miejscu, w ktérym ma
zaczynac¢ sig linia 1 nie puszczajac go przeciagna¢ do miejsca, w ktérym ma sig
ona konczy¢ i dopiero tam puscic.

%

Tekst (Ctrl+T) Polecenie to wstawia pole tekstowe do dokumentu. Aby wstawi¢ pole tekstowe
nalezy ustawi¢ kursor myszki w miejscu gdzie ma znalez¢ si¢ pole tekstowe i
nacisna¢ lewy klawisz myszki. Pole tekstowe zostanie umieszczone w
dokumencie.

i

Obrazek (Ctrl+R) Polecenie to wstawia obrazek do dokumentu. Aby wstawi¢ obrazek nalezy
- ustawi¢ kursor myszki w miejscu gdzie ma znalez¢ si¢ prostokat i nacisnaé lewy
=l klawisz myszki. Obrazek zostanie umieszczony w dokumencie.

Kod kreskowy (Ctrl+K) Polecenie to wstawia kod kreskowy do dokumentu. Aby wstawi¢ kod kreskowy
nalezy ustawi¢ kursor myszki w miejscu gdzie ma si¢ znalez¢ kod i nacisnaé
I lewy klawisz myszki. Kod kreskowy zostanie umieszczony w dokumencie.

Wiasciwosci obiektu... Mozliwo$é ustawienia wilasciwosci obiektu jak kolory, typ czcionki itp.
(ENTER) Poszczegodlne elementy ustawien zaleza od whasciwosci konkretnego obiektu.
Do wtasciwosci obiektu mozna wej$¢ po nacisnigciu przycisku ,,ENTER”
podczas gdy jest zaznaczony obiekt. Jesli jest zaznaczonych wigcej obiektow
przycisk ,,ENTER” jest nieaktywny.

Wszystkie obiekty mozna zwigksza¢ i zmniejsza¢ poprzez uchwycenie myszka (poprzez najechanie i naci$nigcie
lewego przycisku) za ktorykolwiek znacznik obiektu (kazdy obiekt posiada 8 znacznikow) i przesuwanie
myszka:

n i I
| |
I i r.\‘

Aby uaktywni¢ znaczniki nalezy zaznaczy¢ obiekt - klikna¢ lewym przyciskiem myszki na obiekcie.
Znaczniki na rogach obiektow pozwalaja na zmiang rozmiaréw obiektu z zachowaniem proporcji.

Gdy obiekt jest zaznaczony mozna go przesuwac klawiszami strzalek z klawiatury (gora, dol, prawy, lewy).
Przejscie z jednego obiektu zaznaczonego na inny mozna tez dokonywaé poprzez naciskanie przycisku ,,74B”.

2.5. Menu Rozmieszczenie

Menu Rozmieszczenie oferuje nam nastgpujace polecenia.

Wyroéwnaj Podmenu wyréwnywania potozenia obiektow. Podmenu to jest dostgpne, jezeli
sa zaznaczone co najmniej dwa obiekty. Umozliwia wyréwnanie potozenia
zaznaczonych obiektow.

5 2 M o

— Aby zaznaczy¢ kilka obiektow nalezy w czasie zaznaczania obiektu (kliknigcie
1= lewym klawiszem myszy na obiekcie) przytrzymac klawisz Ctrl.

¢ Do lewej - Wyréwnuje lewe krawedzie zaznaczonych obiektow. Polecenie
to przesuwa zaznaczone obiekty w poziomie aby ich lewe krawedzie byly
w jednej linii z ostatnio utworzonym.

Instrukcja obstugi Semicard? (aktualna wersja programu 4.2.0.0) 8



Do prawej - Wyrownuje prawe krawedzie zaznaczonych obiektow.
Polecenie to przesuwa zaznaczone obiekty w poziomie aby ich prawe
krawedzie byty w jednej linii z ostatnio utworzonym.

Do gory - Wyréwnuje gorne krawedzie zaznaczonych obiektow. Polecenie
to przesuwa zaznaczone obiekty w pionie aby ich gorne krawedzie byly w
jednej linii z ostatnio utworzonym.

Do dotu - Wyréwnuje dolne krawedzie zaznaczonych obiektow. Polecenie
to przesuwa zaznaczone obickty w pionie aby ich dolne krawgdzie byty w
jednej linii z ostatnio utworzonym.

Rozmiar — Wyroéwnuje wielko$¢ zaznaczonych obiektow. Obiekty sa
wyrownywane do obiektu ostatnio utworzonym.

Przenies

| £ %% Ch G |

Podmenu zmiany kolejnosci wyswietlania obiektow. Podmenu Przenies§ oferuje
polecenia umozliwiajace zmiang kolejnosci wyswietlania obiektéw w ramach
edytowanej warstwy. Kolejno$¢ ta ustala sposéb wzajemnego przeslaniania
jednych obiektow przez drugie.

Podmenu to jest nieaktywne jezeli nie jest zaznaczony doktadnie jeden obiekt.

e Na wierzch - Polecenie to przenosi zaznaczony obiekt na sama gore co
oznacza ze obiekt nie bgdzie przystaniany przez zaden inny obiekt w
dokumencie a przystania wszystkie inne obiekty.

W gore - Przenosi zaznaczony obiekt wyzej. Polecenie to przenosi
zaznaczony obiekt jeden krok wczesniej w kolejnosci wyswietlania.

W dét - Przenosi zaznaczony obiekt nizej. Polecenie to przenosi
zaznaczony obiekt jeden krok p6zniej w kolejnosci wyswietlania.

Na spdéd - Polecenie to przenosi zaznaczony obiekt na sam koniec w
kolejnosci  wyswietlania obiektow. Po wykonaniu tego polecenia
zaznaczony obiekt nie przystania Zzadnego z obiektow, a sam moze by¢
przystaniany przez dowolny inny obiekt znajdujacy si¢ w dokumencie.

Przyciagaj do siatki

Al

Jesli opcja jest wlaczona, to podczas zmiany rozmiaru obiektow na etykiecie
kursor myszki bedzie przyciagany do najblizszego punktu siatki. Podczas
przesuwania obiektu lub grupy obiektéw kursor bedzie poruszat si¢ w pionie i
poziomie ze skokiem takim , jak odst¢py pomigdzy punktami siatki.

2.6. Menu Baza Danych

Menu Baza Danych oferuje nam nast¢pujace polecenia.

Polacz Wyznacza powiazanie karty z baza danych. Polecenie to umozliwia powiazanie
projektu karty z tabela bazy danych w formacie: Text, Excel, Access, ODBC.
Dzigki temu powiazaniu niektére pola na etykiecie moga pobieraé swoja
zawartos$¢ z rekordow bazy danych.

Rozlacz Polecenie umozliwiajace odlaczenie bazy danych. Po wczeéniejszym potaczeniu

dokumentu z jaka$ baza danych polecenie umozliwia zerwanie potaczenia z
aktualnie polaczona bazg danych i np. podlaczenie innej.

Zmien baze...

Umozliwia zmiang bazy danych bez roztaczania pdl powiazanych ze stara baza
danych.

Wiasciwosci bazy...

Wyswietla informacje na temat podiaczonej bazy danych (rodzaj bazy, typ
kodowania, ilo$¢ rekordow itp.).
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Wprowadzanie danych

Umozliwia wpisywanie nowych rekordéw do bazy danych. Potaczenie z baza
danych musi by¢ w trybie ODBC. Nalezy pamigta¢ o odpowiednich
uprawnieniach przy potaczeniu z baza danych.

2.7. Menu Narzedzia

Menu Narzedzia oferuje nastgpujace polecenia:

Opcje programu

Mozliwos$¢ zmiany ustawien programu. M.in. funkcja wyboru jezyka programu.

Kodowanie

Polecenia zwiazane z ustawieniem parametréw podczas kodowania kart. (W tej
wersji programu opcja niedzialajaca.)

2.8. Menu Okno

Menu Okno oferuje nam nastgpujace polecenia.

Nowe okno

Polecenie otwiera nowe okno z ta sama zawartos$cig co aktywne okno. Mozna
otworzy¢ wiele okien jednego dokumentu, by przeglada¢ rdézne czgsci
dokumentu w tej samej chwili. Zmiana zawarto$ci w jednym oknie, sprawia ze
wszystkie pozostate okna zawierajace ten sam dokument odzwierciedlaja te
zmiany. Po otwarciu nowego okna, staje si¢ ono oknem aktywnym i jest
wy$wietlane nad wszystkimi innymi otwartymi oknami.

Kaskadowo

Uktada okna naktadajac jedno na drugie. Kolejne okna sa przesunigte nieco w
prawo i w dot.

Sasiadujaco

Uktada okna jedno obok drugiego w poziomie. Kolejne okna sa utozone jedno
obok drugiego w poziomie.

Uporzadkuj ikony

Uklada ikony zamknigtych okien. Jezeli u dotu okna aplikacji znajduje sig
otwarte okno dokumentu, wtedy niektore lub wszystkie ikony moga by¢
niewidoczne, gdyz przykrywa je okno dokumentu.

Okno 1, 2,3, ...

Przechodzi do wybranego okna.

2.9. Menu Pomoc

Menu Pomoc oferuje nam nastgpujace polecenia.

O programie...

Wykonanie polecenia spowoduje wyswietlenie okienka O programie.

Instrukcja obshugi

Wykonanie polecenia spowoduje otwarcie dokumentu ,,InstrukcjaObslugi.pdf”,
ktory znajduje si¢ w katalogu gdzie zostat zainstalowany program. Warunkiem
koniecznym do otwarcia dokumentu jest obecno$¢ przegladarki
AcrobatReader® zainstalowanej w systemie.
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3. Obiekty

3.1. Tekst

Aby wstawic¢ tekst do dokumentu nalezy wybra¢ z menu Wstaw podmenu Tekst (skrot klawiszowy Ctrl+T) lub
wybra¢ ikong z paska narzedziowego:

]

Okno wlasciwosci tekstu dostgpne z menu Wstaw podmenu Whasciwosci obiektu... lub poprzez kliknigcie
prawym klawiszem myszy na obiekcie i wybor z menu kontekstowego Wlasciwosci:

x4
M azwa: I':I biekt_1 Top: I Stabe j

Tekst
—Wyrdwnanie————— — Czoionka
Poziome: Czcionka... | Kolar... |
Iu:lu:u levae "I
: kolor: -
Fionome:
Iu:h:u ar "I
o — Tho
—Orientacja————— Kalar... I kolar:
Il:I j' V¥ Przezroczyste

—lhne

b ax. iloge znakdw: IBEE ograniczen "I

Zacznij od znakL: I 1 j

blokuj przesuniecie v Anul |
Nazwa Jest to nazwa obiektu nadawana automatycznie przez program i wykorzystywana wewngtrznie.
Typ Typ pola. Mozliwe kombinacje:
»  Stale — pole niezmieniajace si¢ podczas calego procesu drukowania,
»  Inkrementowane — pole ktéorego warto$¢ jest inkrementowana podczas procesu

drukowania,
*  Z bazy danych — wartos¢ pola jest pobierana z bazy danych.
Jesli nie ma polaczenia z baza danych to nie jest mozliwe wybranie opcji 'Z bazy danych'. Po
wybraniu opcji innych niz 'Stale' nastgpuje zmiana okna wilasciwosci w ktorym istnieje
mozliwo$¢ zdefiniowania dodatkowych parametrow pola.
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Tekst

Pole edycyjne. Warto$¢ z tego pola bedzie drukowana w procesie druku.

Wyrownanie mozliwo§¢ wyrownywania tekstu w stosunku do granic pola tak w pionie jak i w poziomie.

Orientacja Mozliwos$¢ zmiany orientacji wpisywanego tekstu (0, 90, 180, 360).
Czcionka Wyboér kroju czcionki,wielkos$ci oraz koloru.
Tlo Wybor koloru tla oraz ustawienie czy tlo ma by¢ przezroczyste czy nie.

Max. Ilosé znakow Maksymalna wyswietlana ilo$¢ znakéw w polu tekstowym. Tyle znakéw zostanie

wyswietlonych w polu — reszta zostanie obcigta. Warto$¢ 'Bez ograniczen' — pole nie
bedzie obcinane.

Zacznij od znaku Od ktorego znaku wyswietlane jest pole tekstowe. Jesli pole ma wartos¢ np. '3' to

znaczy ze wyswietlanie/drukowanie nastepuj¢ od 3 znaku. (np. dla pola tekstowego
,» Tekst” - nastgpuje obcigcie ,, Te” 1 bedzie wyswietlone/drukowane ,,kst”).

blokuj przesuniecie Mozliwos¢ zablokowania obiektu przed przesunigciem. Po zaznaczeniu tej opcji

obiekt dalej ma pelnia mozliwos$¢ edycji (wejscie do Wiasciwosci) — jedynie nie
mozna go przemiesci¢ na stronie.

Przy zmianie typu pola na “Z bazy danych” pojawia si¢ okno wyboru z bazy danych. W oknie tym pojawiaja si¢
nazwy kolumn z ktérych mozna wybra¢ pobieranie danych:

5
r\lazla'-.l.zu:IEHJiEkt_1 Top: IE bazy darwch j

L3 [NUMER =l

Przy zmianie typu pola na pole inkrementowane pojawiaja si¢ nastepujace cechy dodatkowe do wyboru:

i
Nazwa:l':'biEkt_'l Top: IInkrementnwane |

Prefik s II:II:II]
Tredt poczatkawa: (001 K.rak: I-I (=i
Sufiks:  [939 Stata dhugose W

Prefiks tekst staty ktory pojawia si¢ na poczatku pola tekstowego.

Tres¢ poczqtkowa warto$¢ pola od ktorego rozpoczyna si¢ inkrementacja pola tekstowego podczas
procesu drukowania.

Sufiks tekst staly pojawiajacy si¢ na koncu pola tekstowego.

Krok warto$¢ o jaka nastgpuje inkrementacja pola tekstowego podczas procesu drukowania.

Stata dlugosé okresla czy pole 'Tre$¢ poczatkowa' jest dopetniana zerami do statej dlugosci.

W polu tekstowym mozna umiesci¢ takze pola specjalne. Pole specjalne jest to pole, ktore jest wyliczane na
biezaco podczas drukowania.
Pola specjalne dostgpne w programie:

1.
2.
3.

4.

[Yodata%)] - aktualna data. Format daty: rrrr-mm-dd (np. 2006-01-28).
[Y%oczas%] - aktualny czas z doktadnoscia do minut. Format czasu: gg:mm. (np. 18:34).
[Yostrona%] - aktualna strona dokumentu (na ekranie wyswietlana jako '0' — aktywna w podgladzie
wydruku i podczas drukowania).
_dt: - aktualna data i czas wg zdefiniowanego formatu przez uzytkownika. Kody formatujace zgodne z
klasa 'COleDateTime'. M.in.:

1. %c —dataiczas w biezacym formacie lokalnym (04/04/98 18:23:22)

2. %x — data wg biezacego formatu lokalnego (04/04/98)

3. %X — godzina wg biezacego formatu lokalnego (18:23:44)
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%Y — rok kodowany na 4 znakach (1999)
%d — dzien miesiaca (01-31)

%H — godzina (00-23)

%m — miesiac (01-12)

%M — minuta (01-59)

XNk

3.2. Prostokqt

Aby wstawi¢ tekst do dokumentu nalezy wybra¢ z menu Wstaw podmenu Prostokat (skrot klawiszowy
CtrI+B) lub wybra¢ ikong z paska narzedziowego:

=

Okno wlasciwosci tekstu dostepne z menu Wstaw podmenu Wiasciwosci obiektu... lub poprzez kliknigcie
prawym klawiszem myszy na obiekcie i wybor z menu kontekstowego Wlasciwosci:

Wiasciwosci Prostokata x|

Mazwa: ID bigkt_2

v wiupekni v Pokaz kraweds

F.olor: Eruboge; I1 F.olor: -
K.olar... | Skyl: IKrnkawa vI K.olar... |

[ blokuj przesunecie

Al

il

Nazwa Jest to nazwa obiektu nadawana automatycznie przez program i wykorzystywana wewngtrznie.
Wypelnij Zaznaczona opcja wypelnia prostokat kolorem wybranym przyciskiem "Kolor...".

Pokaz krawed; Rysuje krawedz obiektu o zadanym kolorze oraz o grubosci zdefiniowanej w polu Grubosé.
Styl Styl rysowanej krawedzi (linia: ciagla, kropkowa, przerywana).

Kolor Wybor koloru wypetnienia obiektu albo wybor koloru linii krawedzi.

blokuj przesuniegcie Mozliwos¢ zablokowania obiektu przed przesunigciem.
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3.3. Elipsa

Aby wstawi¢ tekst do dokumentu nalezy wybra¢ z menu Wstaw podmenu Elipsa (skrét klawiszowy Ctrl+E)
lub wybra¢ ikong z paska narzedziowego:

.s)

Okno wlasciwosci tekstu dostgpne z menu Wstaw podmenu Whasciwosci obiektu... lub poprzez kliknigcie
prawym klawiszem myszy na obiekcie i wybor z menu kontekstowego Wlasciwosci:

Wlasciwosci elipsy x|

Mazwa: IDbIEkt_3

v wiupeknii v Pokaz kraweds

K.olor: - Gruboge: I1 F.olor:
K.olar... | Styl: IKerkDWE "’I K.olar...

K

¥ blokuj przesuniscie

i

Anulu

Znaczenie pol wiasciwosci identyczne jak dla pola 'Prostokat’'.

3.4. Linia

Aby wstawi¢ tekst do dokumentu nalezy wybra¢ z menu Wstaw podmenu Linia (skrot klawiszowy Ctrl+L) lub
wybrac ikong z paska narzedziowego:

|

Okno wlasciwos$ci tekstu dostepne z menu Wstaw podmenu Wiasciwosci obiektu... lub poprzez kliknigcie
prawym klawiszem myszy na obiekcie i wybor z menu kontekstowego Wlasciwosci:

Wiasciwoscilini x|

M azwa: ID tllEk.t_4

Grubodé: I2 kalar:
Wizar: IKrn:npkn:nwa TI K.alor... |

I™ blokyj preesuniecie aK |

Anulu

Znaczenie pol wlasciwos$ci identyczne jak dla pola 'Prostokat'.
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3.5. Kod kreskowy

Aby wstawi¢ tekst do dokumentu nalezy wybra¢ z menu Wstaw podmenu Kod kreskowy (skrot klawiszowy
CtrI+K) lub wybra¢ ikong z paska narzgdziowego:

Okno wlasciwos$ci tekstu dostepne z menu Wstaw podmenu Wiasciwosci obiektu... lub poprzez kliknigcie
prawym klawiszem myszy na obiekcie i wybor z menu kontekstowego Wlasciwosci:

Wiasciwosci kodu kreskowego §|

Mazwa: ||:I|:|iekt_5
Rodza) kodu: Tup:

|225(TF) | |State |
2z5(TF] ~
Code 39

LICC.EAN128 [G5RN [8018] - 172
UPCA

EAN13

Codel284

Code1288

Code128C

Code128ELS

=]

Tekst K.olor

Paokaz tekst v kaolar: -

Orientacja

Wordwnanie

Poziome:

| centralhie -

Pionowe:

| do dobu |

[ Blokuj przesuniecie Al

i

Nazwa Jest to nazwa obiektu nadawana automatycznie przez program i wykorzystywana
wewnetrznie.

Rodzaj kodu Wybor rodzaju kodu kreskowego.

Typ Typ pola. Mozliwe kombinacje jak dla pola 'Tekst'.

Orientacja Mozliwos$¢ zmiany orientacji wpisywanego tekstu (0, 90, 180, 360).

Kolor Mozliwos¢ wyboru koloru kodu kreskowego. (Uwaga kolor kodu kreskowego jest

uzalezniony od wtasciwos$ci karty graficznej — jesli karta graficzna ustawiona jest w
trybie mono kod kreskowy moze nie by¢ widoczny — aby kod kreskowy byt widoczny
nalezy wybrac¢ kolor czarny.)
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Licz sume kontrolng

Tekst — Czcionka
Pokaz tekst
Wyrownanie — poziome

Wyrownanie — pionowe

blokuj przesunigcie

3.6. Obrazek

Ustawienie tego pola wyboru powoduje liczenie i dodanie sumy kontrolne;j. Jesli kod
kreskowy nie przewiduje liczenia sumy kontrolnej pole to jest szare i nie ma

mozliwo$ci zaznaczenia.
Wybor rodzaju czcionki tekstu jawnego.

Zaznaczenie opcji powoduje wyswietlenie danych w postaci jawnego tekstu.

Polozenie tekstu jawnego w stosunku do kodu kreskowego — przemieszczanie w

poziomie. Mozliwe opcje:

do lewej — wyrownywanie do lewej krawedzi pola,

centralnie — tekst wysrodkowany,

do prawej — wyrdwnywanie do prawej krawedzi pola.

Potozenie tekstu jawnego w stosunku do kodu kreskowego — przemieszczanie w

pionie. Mozliwe opcje:

do gory — tekst umieszczony przy gornej krawedzi pola,

centralnie — tekst wysrodkowany,

do dotu — tekst umieszczony przy dolnej krawgdzi pola.

Mozliwos¢ zablokowania obiektu przed przesunigciem.

Aby wstawi¢ tekst do dokumentu nalezy wybra¢ z menu Wstaw podmenu Obrazek (skrot klawiszowy Ctrl+O)
Iub wybra¢ ikong z paska narzedziowego:

Okno wlasciwosci tekstu dostepne z menu Wstaw podmenu Wlasciwosci obiektu... lub poprzez kliknigcie
prawym klawiszem myszy na obiekcie i wybor z menu kontekstowego Wlasciwosci:

Wiasciwosci obrazka X
M azwa: |D'I'iE|<\t_E Typ: |Stah3 j
Mazwa pliku:

|I::‘\D ocuments and Settingz\all UsershDokumentyhoje abrazy

W Pokaz kraweds?

Grubo$é: |0 K.olar: -
Styl |Ciagka - Falor...

Skanowarie Orientacija Podalad
Skan 0 -

Obciecie [czedd nie pokazywane] bitmapy w punktach]
Géra: IEI—
Leno: ’D— Prawaa: IU—
per [0

Dopazowanie

|Wstaw proporcjonalnie ﬂ

QK
[v blokuj przesuniecie _
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Nazwa

Typ

Nazwa pliku
Orientacja
Pokaz krawed?

Syl
Skanowanie

Obcigcie

Dopasowanie

blokuj przesuniecie

Jest to nazwa obiektu nadawana automatycznie przez program

i wykorzystywana wewngtrznie.

Typ pola. Mozliwe kombinacje to pole state oraz z bazy danych.

Wybor pliku zawierajacego obrazek.

Mozliwos$¢ zmiany orientacji wpisywanego tekstu (0, 90, 180, 360).
Rysuje krawgdz obiektu o zadanym kolorze oraz o grubosci zdefiniowane;j
w polu Grubos¢.

Styl rysowanej krawedzi (linia: ciagla, kropkowa, przerywana).
Mozliwo$¢ zeskanowania obrazka z zewngtrznego urzadzenia

(kamera, aparat cyfrowy). Wigcej na temat skanowania znajduje si¢ w rozdziale 6.
Obcigcie czesci obrazka, ktora nie bedzie pokazywana.

Wartosci obcigcia wyswietlane sa w punktach.

Okresla jak ma by¢ dopasowana grafika do ramki stworzonej przez uzytkownika.

Mozliwe opcje:

Wstaw proporcjonalnie — grafika wstawiana jest do ramki
z zachowaniem proporcji,

Zachowaj szerokos¢ —  grafika wstawiana do ramki jest zachowuje proporcje
i wyrdbwnywana jest tak zeby szeroko$¢ ramki byta
rowna szerokosci grafiki (wysoko$¢ grafiki moze by¢
wigksza lub mniejsza od wysoko$ci ramki),

Zachowaj wysokos¢ —  analogicznie jak podczas zachowywania
szerokosci - dotyczy wysokosci,

Rozciqgnij nieproporcjonalnie — wiclko$¢ grafiki jest wpasowywana
w wielkos$¢ ramki bez zachowywania proporcji.

Mozliwo$¢ zablokowania obiektu przed przesunigciem.
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4. Baza danych

4.1. Polgqczenie

Aby potaczy¢ sig z baza danych nalezy wybra¢ z menu Baza danych podmenu Polacz.

A
—Tvp bazy
" tekstowy ) Access
{* Excel " oDBC Anuluj |

—Konwersia polskich znakaw ——

|P-1250 |

_P-852 (IBM)
Mazovia
Latin-2 {[30-3359-2)

Typ bazy danych Mozliwos¢ wyboru z kilku typéw baz danych. Program udostgpnia bezposrednie
potaczenie z plikami w formacie Excela, Accessa. Z innymi formatami baz danych
dostep jest zapewniony za pomoca ODBC. Mozna tez skorzysta¢ bezposrednio z
plikow tekstowych.
Konwersja polskich znakéw Okno to umozliwia zmiang sposobu kodowania polskich znakow (CP-852,
Mazovia, Latin-2, Microsoft Windows CP 1250).

Po wyborze typu bazy pojawiaja si¢ standardowe okna wyboru bazy danych ODBC.
Wyjatek stanowi plik tekstowy gdzie po pojawieniu si¢ standardowego okna wyboru pliku tekstowego pojawia
si¢ okno ,,wybor opcji pliku tekstowego:

Polaczenie z baza danych - wybor opcji pliku Eeks x|

—Format przetwarzania pliku tekstowego

" znak separtatora darvch % wiglkodé pal stata

Separatar: Dlugosc pal {w znakach):
] 5 =
I 10
7

w

Timsd znakdu: I 22 Anuluj |

Format przetwarzania pliku tekstowego:

Separator Mozliwo$¢ przetwarzania plikow tekstowych ze znakiem separatora. Wybor
separatora kolumn danych w pliku tekstowym.
Dtugosé pol Mozliwo$¢ przetwarzania plikow tekstowych o statej wielkosci pol. W polu tym

wpisywane sa dlugosci poszczegolnych pdl w znakach. Do pola nie wpisuje si¢
znaku konczacego rekord (‘enter’).
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Uwaga: Poprawno$¢ danych wejsciowych — stato§¢ formatu pliku tekstowego, jest niezbgdnie konieczna. W
innym przypadku moze dojs¢ do przektamania danych. Program Semicard2 nie kontroluje poprawnosci
formatowania pliku tekstowego.

Nastepne okno to informacja dotyczaca bazy danych:
x
- kalurmnry w pliku;
\lj) numer

irnie:
nazwisko

Tlosc kolumn wplikos 3

Tlast rekorddw: S

Okno to wyswietla informacjg o:
*  nazwach kolumn,
e ilo$ci kolumn,
» iloSci rekordow (wierszy) w bazie danych.

Po potaczeniu z baza danych we wilasciwosciach odpowiednich pdl (tekstowe, kodu kreskowego i obrazka)
pojawia si¢ dodatkowa opcja wyboru z bazy danych:

5
Nazwa:lubiEktJ Typ: IE bazy danych j

aurmer i I

Flrmer

[ hazwizko

Uwaga:

1. Jesli w pliku tekstowym pojawia si¢ kolumny o takich samych nazwach to dane beda pobierane z
pierwszej kolumny mimo, ze bgda widoczne nastgpne kolumny o tej samej nazwie i bgdzie je mozna
wybra¢ z okna ,,Wtasciwosci obiektu”.

2. W pliku tekstowym nie jest sprawdzana poprawno$¢ danych w stosunku do naglowka. Sprawdzanie
nastgpuje jedynie migdzy naglowkiem (pierwsza linia w pliku tekstowym) a pierwsza linia danych
(druga linia w pliku tekstowym).

3. Jesli w pliku Excela pojawia si¢ identyczne kolumny to program automatycznie zmieni ich nazwy
dodajac numeracjg. Np. jesli bedzie 3 kolumny ,,numer” to program zmieni nazwy tych kolumn na:
Hhumer”, ,,numerl”, , numer2”.

4. Jesli w pliku Excela bgda kolumny nienazwane (pierwszy wiersz pusty) to wtedy program
automatycznie nazwie te kolumny w formacie ,,Fx” gdzie ,,x” to numer kolumny.
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4.2. Wilasne zapytania SOL

Przy potaczeniu z bazami danych istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia wlasnych zapytan SQL.
Podczas Iaczenia z baza danych pojawia si¢ okno wyboru tablicy z mozliwosci wpisania wlasnego zapytania
SQL:

Polaczenie z baza - wybor tablicy |

IF'.rkLIS21$ j k

—Whasne zapytanie 5L

Select * from [Arkusz1$]

Przy wpisaniu wlasnego zapytania pole 'Tabela' staje si¢ nicaktywne.

Program pozwala na wprowadzenie jedynie zapytania 'Select....".

Przyktadowe zapytania:

'Select * From [Arkusz1$]' - dla Excela

'select [user].[CRD].*,[user].[REC].[REC_NAME] from [user].[CRD] left outer join [user].[REC] on
([pp].[CRD].[CRD_REC_IID]=[pp].[REC].[REC_IID])' — np. dla MSSQL

4.3. Rozlqczanie
Aby roztaczy¢ sig z baza danych nalezy wybra¢ z menu Baza danych podmenu Roztacz.

Po roztaczeniu nastgpuje utrata potaczen z poszczegdlnymi polami bazy danych obiektow znajdujacych sig w
dokumencie. Obiekt te po utracie danych pojawiaja si¢ w postaci: ,,Obiekt x” gdzie x to numer kolejny obiektu.

4.4. Zmiana rekordu

Po potaczeniu z baza danych zostaje uaktywniony pasek narzedziowy na dole okna programu z obshuga bazy
danych:

X

e wa] 4] »|pi]

~ |C2\Moje dokumentysSemiCard2vhazka - Akusz2$ | 3711350 | 4
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Pasek narzedziowy bazy danych udostgpnia:

Podglad danych
¥

Otwiera okno z podgladem danych z bazy.

Pierwszy rekord

W

Skok do pierwszego rekordu w bazie danych.

Poprzedni rekord

4

Przejscie do poprzedniego rekordu w bazie danych.

Nastepny rekord

b

Przejscie do nastgpnego rekordu w bazie danych.

Ostatni rekord

Ll

Skok do ostatniego rekordu w bazie danych.

W pasku statusu pojawia si¢ nazwa bazy danych ($ciezka dostgpu do pliku) oraz nazwa wybranej tablicy. Jesli
dane te nie mieszcza si¢ w polu mozna klikna¢ na pole myszka — wtedy pole to zacznie si¢ przewijac
udostgpniajac tym samym niewidoczne dane.

| Baza CADDCUMENTS AND SETTINGSASTANIE[ 3711350

[ dokumentysSemiCard2tbazka : Akusz2$ | 3711350

Nastgpne pole w pasku statusu to pole informujace ktory aktualnie rekord jest wySwietlany oraz ilo$¢ wszystkich
rekordow w bazie danych. (Rysunek powyzej: biezacy rekord — 37, ilos¢ rekordow w bazie — 11350).
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4.5. Podglad danych

Okno dialogowe do przegladania danych dostgpne jest poprzez wybranie ikony z paska narzgdziowego:

]

Po wybraniu podgladu pojawia si¢ okno z podgladem bazy danych:

| Przegladanie bazy danych ﬂ

o —Szukaj
Maziwat Wartosc: '
NUMER 2 Znajdz:
IMIE monika | budziaszek.
NAZWISKD |budziaszek W kalurmnie:
ZDIECIA C:,Documents and Settings'Stanistaw Jaskocz' Moje IN-':"ZWISKO j
= Kierunek
- { O wogire W
F7
F8
NUMER1 2.000000 | Znajdé nastepny
NUMERZ 2.000000
NUMER 3 2.000000

14 ] ok |
< | < |] oosmagioitzso s | x| L] Anului |

Nazwa Jest to nazwa kolumny z bazy danych.

Wartosé Dane znajdujace si¢ w rekordzie w kolumnie 'Nazwa'.

[< Przejscie na poczatek bazy danych.

< Przejscie o jeden rekord wstecz w bazie danych.

> Przejscie o jeden rekord naprzod w bazie danych.

> Przejscie na koniec bazy danych.

e Przejscie do konkretnego rekordu bazy danych.

Grupa 'Szukaj':

Znajd; Tekst szukany w bazie danych. Nie ma znaczenia wielkos¢ liter szukanego tekstu.
W kolumnie Wybor kolumny w ktdrej poszukiwany jest zadany tekst.

W dol, W gore Kierunek przeszukiwania bazy danych.
Znajd?; nastgpny Uruchomienie przeszukiwania bazy danych.

OK Zamknigcie okna podgladu bazy danych. W oknie gtéwnym nast¢puje skok do rekordu ktory
byt ustawiony w podgladzie bazy danych.
Anuluj Zamknigcie okna podgladu i powrdt do wezesniej wyswietlanego rekordu bazy danych.
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4.6. Wprowadzanie nowych rekordow do bazy danych

Po wybraniu tej funkcji pojawia si¢ okno z mozliwo$cia dodawania nowych rekordéw do bazy danych:

Wprowadzanie danych do bazy danych

Szukaj
Mazwa: Wartosc: A
T 1 Znajdz:
IMIE Monika |
NAZWISKO W ol
ZDIECIA C:\Documents and Settings'Stani... INUMER. [~
Fs Kierunek,
5 O wgdre i dat
F7
F&
NUMER.1 1
NUMER.Z 1
MUMER3 1 Edvycia danych
Diodaj do bazy
Drrukug. . .
Ok,
Koduj (mifare). .. .
00000100001 1 N Anuluj

Po dwukrotnym kliknigciu w kolumnie ,,Warto$¢” na dowolne pole istnieje mozliwos¢ edycji tego pola. Zmiany
pola zatwierdzane sa klawiszem 'Enter'. Zmodyfikowane pole zostaje zaznaczone kolorem jasnoczerwonym.
Aby zapisa¢ tak zmodyfikowany rekord do bazy danych nalezy nacisna¢ przycisk ,,Dodaj do bazy”. W bazie
zostanie utworzony nowy rekord. Przycisk ,,Drukuj...” pozwala na wydrukowanie karty z danymi z biezacego
rekordu. Nalezy pamigta¢ ze dane do drukowania sg pobierane z bazy danych a nie z widoku. Zatem dane, ktore
chcemy wydrukowa¢ najpierw powinny by¢ zapisane w bazie danych (przycisk ,,Dodaj do bazy”). Przycisk
,»Koduj (mifare)...” stuzy do kodowania kart zblizeniowych. Kodowanie kart jest to funkcja niestandardowa,
gdyz sposob kodowania karty zalezy od konkretnego systemu gdzie taka karta ma by¢ wykorzystana — zatem
standardowo funkcjonalno$¢ ta jest niedostgpna. Jesli istnieje potrzeba zaimplementowania tej fukicnonalnosci
nalezy pyta¢ dostawcg programu.

Uwaga: Wprowadzanie nowych rekordéow dziata jedynie podczas potaczenia z baza poprzez ODBC. Aby
wprowadzenie nowych rekordow bylop mzliwe musza zosta¢ spetnione dodatkowe warunki zalezne od samej
bazy danych jak i od struktury danej tabeli (np. nalezy zwroci¢é uwage na uprawnienia dostgpu do bazy,
powiazania p6l w bazie danych itp.).

4.7. Zmiana bazy danych

Aby zmieni¢ bazg danych nalezy wybra¢ z menu Baza danych podmenu Zmiana bazy... .

Cala procedura zamiany bazy danych jest identyczna jak podtaczenie nowej bazy danych. Roznica jest tylko to
ze nie nastgpuje utrata polaczen z poszczegdlnymi polami bazy danych obiektow znajdujacych si¢ w
dokumencie. Warunkiem koniecznym aby poszczegdlne pola nie stracity potaczenia z obiektami bazy danych
jest taka sama nazwa kolumn w nowej bazie danych. W przypadku innych nazw pola ktore ,nie znalazty”
odpowiedniej kolumny w bazie zostaja wypetnione tekstem statym ,,Btad danych”.

Jesli nie ma aktualnie podtaczonej bazy danych menu jest nieaktywne.
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4.8. Wilasciwosci bazy danych
Aby przegladna¢ wlasciwos$ci aktualnie podlaczonej bazy danych nalezy wybra¢ z menu Baza danych podmenu
Wiasciwosci... .

Jesli nie ma aktualnie podtaczonej bazy danych menu jest nieaktywne.

Po wybraniu tej opcji pojawi si¢ okno z informacjami o bazie danych:

Parametry bazy danych Parametry bazy danych

Mazwa bazy:  Gbazkaz Mazwa bazy:  GNZUSKopia baza testowa - Lating+2kropek, bxk
Mazwa tablicy:  Arkuszl$ Mazwa bablicy:
Tvp bazy: M3 Excel Tvp bazy: Flik. tekstony
Kodowanie: CP-1250 Kodowanie: CP-1250
Format preetwarzania plitu ekstoweago; Format przetwarzania pliku kekstowego:  Pola z separatarem
SEparatar: Separatar: 3
Dugest pal (w znakach DHugose pal (m Znakach):
Tose znakaw wirekordeie: Tlose zmnakdw wirekordzie:
HosE rekordds: 10 Ilosc rekorddw; 500
Biezgcy rekord: 1 Biezgcy rekord: 1
Nazwa bazy: Informacja ta zawiera nazwg bazy (ewentualnie pliku ze $ciezka dostgpu).
Nazwa tablicy: W zalezno$ci od podiaczonej bazy moze to byé nazwa tablicy, nazwa arkusza czy
wreez pole puste (w przypadku baz tekstowych).
Typ bazy: Mozliwe cztery typy baz: tekstowy, Excel, Access, ODBC.
Kodowanie: Aktualnie wybrane kodowanie polskich znakow jakie wystgpuje w bazie danych.

Format przetwarzania pliku tekstowego: Dotyczy tylko baz tekstowych. Albo jest to plik o staltych
dtugosciach pol albo rekordy z separatorami.

Separator: Aktualnie wybrany separator. Dotyczy baz tekstowych z 'Formatem przetwarzania
pliku tekstowego' Pola z separatorem.

Dtugosé pol (w znakach): Jest to dtugosé poszczegélnych pol rekordu (linii) w pliku tekstowym. Dotyczy baz
tekstowych o statych dlugosciach pdl. Poszczegélne dlugosci oddzielone sa

przecinkami.

1los¢ znakow w rekordzie: Jest to dtugos¢ rekordu (linii) w pliku tekstowym. Dotyczy baz tekstowych o
statych dtugosciach pol.

1losé rekordow: Ilos¢ rekordow bazy danych.

Biezqcy rekord: Numer rekordu z ktorego aktualnie dane sg wyswietlane w dokumencie (na stronie
biezace;j).
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5. Ustawienia

5.1. Ustawienia strony

W celu zmiany ustawien strony nalezy wybrac¢ z menu Plik podmenu Ustawienia strony... .
Albo poprzez wybdr ikonki z paska narzedzi:

Okno to pozwala na wybor parametrow ogolnych dotyczacych dokumentu jak m.in. format papieru, marginesy,
parametry wyswietlania, zoom czy jednostki miary uzywane w dokumencie.

Ustawienia strony x|

— Format papieru — b arginesy

Szerukns’élﬁ |:| Kolar tha.. | Lewy  [p.34 . K.olar... |
Wiyzokoit |5_4g Pabierz Farmat | Fravy ||:|_32 Oaraniczenia

papiend 2 drukarki 4 .
. 0 margines
E]
ora ID'21 i do krawedzi

. 3
Dok 114 zadne

[ Diuk dwustronry Dikeuj tho W

— Siatka [ Pokaz marginesy

[~ Pokaz siatke I:I Kalar,.. |

[ Prayciagaj do siatki

—£0am - ustawienia

Wielkost [pojedyncay skok] |0.42 Kok [w %] |-|

Akbualry [w ) 26

Jednostki I Centymetmy j

ok | frui |

5.1.1 Format papieru

Ustawianie formatu papieru odbywa si¢ w oknie ,,Ustawienia strony” w grupie ,,Format papieru”:

Ustawienia strony

— Format papieru

Szerokogt IB_EI:I I:I K.alor ta. . |
W}'S':'k':'éélﬁ.dﬂ Pobierz format |

papieru 2 dukarki

v Dok dwiistroning Dk tho
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Szerokos¢

Wysokosé
Kolor tla

Pobierz format...

Druk dwustronny

Drukuj tto

Szerokos¢ strony podana w jednostkach ustawionych przez uzytkownika (w polu
,,Jednostki”). Wartosci te moga by¢ podane w: pikselach, calach i centymetrach.
Wysokos¢ strony w odpowiednich jednostkach (patrz: 'Szerokosc').

Mozliwos¢ wyboru koloru tta strony dokumentu. Przy druku dwustronnym kolor tta
wybierany jest jednoczesnie dla obydwu stron. Jesli istnieje konieczno§¢ wydrukowania
stron w roznych kolorach nalezy w tym celu wykorzysta¢ rysowanie 'prostokata’ o
odpowiednim kolorze na catej stronie dokumentu.

Po wybraniu tej opcji otwiera si¢ okno z ustawieniami dotyczacymi konkretnej drukarki.

Ustawienia wydruku ed |

— Drukarka
M azia: hp deskjet 3500 series j Wikasciwodci. . |
Shar &uta Evalis Pebble na NOTEBOOK
tar: Auta hp deskjet 3500 series na MOTEBOOE.
Top: Ewvaoliz Peb3le
Gdzie: i
k.omentarz:[ PDFCreator
— Papier Orientacia
R ozmiar: I.M [210 % 237 mm) j {* Pionowa
Zradbo: IW},II:uierz autamatycznie j " Pozioma

Siec... | | k. I Anulu

Po zaakceptowaniu ustawien drukarki dtugo$¢ i szeroko$é strony zostaja automatycznie
wpisane do okna dialogowego.

Mozliwo$¢ projektowania dwoch stron dokumentu. Opcja przydatna podczas drukowania
na drukarkach z mozliwo$cia druku dwustronnego (np. Evolis Dualys).

Wybor tej opcji powoduje ze wybrany kolor tla jest nie tylko wyswietlany na ekranie ale
jest takze drukowany na drukarce.

5.1.2 Marginesy

Ustawianie wielkos$ci marginesow odbywa si¢ w oknie ,,Ustawienia strony” w grupie ,,Marginesy””:

Lewy

. |

— Marginesy

Lewy IED . k.alar... |
Pravm |2|:| Ograniczeria
" do margines
B8
o I-I 5 i do krawedzi
. v 3
Dk I_ID— zadne

[T Pokaz marginesy

UStaWi€..ic ic v cpo i priicoe v cwrog weoeniny i jownooewd miary (w polu ,,JJednostki”).
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Prawy

Gora

Dot

Pokaz marginesy

Kolor
Ograniczenia
5.1.3 Siatka

Ustawianie parametrow wyswietlanej siatki odbywa si¢ w oknie ,,Ustawienia strony” w grupie ,,Siatka”:

Pokaz siatke
Przyciqgaj do siatki
Kolor

Wielkos¢

Ustawienie prawego marginesu.

Ustawienie gérnego marginesu.

Ustawienie dolnego marginesu.

Zaznaczenie tej opcji powoduje wyswietlenie marginesow w dokumencie. Marginesy
nigdy nie sa drukowane.

Kolor wyswietlanych marginesow.

Opcja ta pozwala na ograniczenie pola rysowania.

do marginesu — nie pozwala rysowac poza marginesami,

do krawedzi — nie pozwala rysowac poza strona dokumentu,

zadne — nie ma ograniczen co do pola rysowania.

ER)

— Siatka

\}5 [ Pokaz siatke I:I K.alar... |

[ Przyciagaj do siatki

Wielkost [pojedyncay skok) |16

Ustawienie tej opcji powoduje wyswietlanie siatki podczas edycji dokumentu.
Opcja wlacza/wyltacza przyciaganie do siatki rysowanych obiektow.

Kolor wys$wietlane;j siatki.

Wielko$¢ 'oczek' siatki.

5.1.4 Powiekszenie

Ustawianie parametrow powigkszenia odbywa si¢ w oknie ,,Ustawienia strony” w grupie ,,Zoom - ustawienia’:

Krok

Aktualny

Zoom - Lstawienia

Kok [w &] |1

Aktualry [w %) 262

Ustawienie najmniejszgo skoku powigkszenia pomniejszenia jaki bedzie realizowany
poprzez wybor opcji 'Powigksz/Pomniejsz' (szary klawisz'+' i '-' lub w Menu: Widok-
>Powigkszenie->Powigksz/Pomniejsz lub ikony na pasku narzedziowym: '@ @ ).

Wyswietla aktualna warto$¢ powigkszenia w procentach. Wielko$¢ ta ma wpltyw na
polecenie Powigksz i Pomniejsz dostgpne poprzez szary 't' i szary '-', lub poprzez menu
Widok->Powigkszenie->Powigksz/Pomniejsz.

Instrukcja obstugi Semicard? (aktualna wersja programu 4.2.0.0) 27



5.2. Wybor jezyka programu

W celu zmiany jezyka programu nalezy wybra¢ z menu Narzedzia podmenu Opcje programu .
Ustawienie jezyka dokonuje si¢ w oknie ,,Opcje programu”.

Opcje programu El
- Kodawanie kark
Ol I

™ | zhlizemiowych
anuluj
I | elekbraniczmych

Wybér jezyka polega na wybraniu pliku translacyjnego z tlumaczeniem. Plik z tlumaczeniem powinien
znajdowa¢ si¢ w katalogu gdzie zostat zainstalowany program (w katalogu w ktérym znajduje si¢ plik
'semicard2.exe' — domys$lnie w ,,C:\Program Files\Semicard2\”). Plik ten jest plikiem testowym i moze by¢
edytowalny przez uzytkownika. Pliki translacyjne maja rozszerzenie ,,.Ing”. Wraz z programem dostarczany jest
przyktadowy plik ,Jezyk.Ing”, gdzie umieszczone sa tancuchy znakéw do przetlhumaczenia. W przyktadowym
pliku wystepuje wersja polska ze znakiem '$' przed kazdym tancuchem do ttumaczenia.

Domyslnym jezykiem jest jezyk polski. W zwiazku z tym jesli jaki$ tancuch nie bedzie wystepowat w pliku to
W programie pojawi si¢ w wersji polskiej. Jesli nie zostanie wybrany zaden j¢zyk to program begdzie takze w
wersji jezykowej polskie;j.

Aby utworzy¢ nowe thumaczenie programu nalezy:
1. Skopiowa¢ plik Jezyk.Ing”.
Nada¢ skopiowanemu plikowi nowa nazwg najlepiej sugerujaca na jaki jezyk jest ttumaczony program.
Przetlumaczy¢ tancuchy znakowe znajdujace si¢ po znaku '='.
Ustawi¢ odpowiedni jezyk w programie.
Uruchomi¢ ponownie program.

nhA D

5.3. Kodowanie kart

Kodowanie kart elektronicznych oraz zblizeniowych jest funkcjonalnos$cia niestandardowa. Zatem kazdorazowo
jesli istnieje potrzeba kodowania kart nalezy zwréci¢ si¢ do dostawcy oprogramowania z zapytaniem. Istnieje
mozliwos¢ dolozenia pewnych modutow, ktére umozliwia kodowanie kart stykowych jak i bezstykowych w
zalezno$ci od potrzeb.
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6. Inne funkcje

W rozdziale tym zostana przedstawione inne funkcje programu, ktére nie zostaly opisane w poprzednich
rozdziatach a z ktorych uzytkownik programu zechce skorzystac.

6.1. Haslo

Zabezpieczenie przed nieuprawnionym kopiowaniem, drukowaniem czy tez zmiang istotnych projektéw odbywa
si¢ na poziomie plikoéw dokumentow.

Istnieja dwa stopnie ochrony dokumentow:
1. ochrona przed odczytem,
2. ochrona przed zmianami dokumentu.

Aby zabezpieczy¢ dokument nalezy:
1. Wybraé opcje ,,Zapisz jako...” z Menu Plik - pojawi si¢ okno do zapisu dokumentu. Od standardowej
wersji okna dialogowego okno to rdézni si¢ mozliwosci wpisania hasta. Przycisk ,,Hasto” w prawym

dolnym rogu okna.
savens 20 x|
£apizz IE} SemiCard? j Lo EF *

lEJInstrukJ:jaOI:uslugi
ﬁ SermniCardl,sdr
ﬁ SemniCard2, sdr
ﬁ SermniCard3, sdr
ﬁ SemiCard4,sdr

Mazwa pliku: Idninstrukcii.sdr j Zapizz

Zapisz jako typ: | SemiCard Files [*.sdh) = Anului

e

Hasto...
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2. Po wybraniu przycisku ,,Hasto” pojawia si¢ okno z mozliwos$cia wprowadzenia hasta.

Parametry zapisywaneqo pliku El

—Hasto - ochrona przed obwarciem

¥ z hastem
) hkhskkkkshikk
Whpisz:
Pobwierdz: I**********

—Hasto - ochrona przed zmianami

[T z hastem

Wfpisz: I

Pobwigrds; I Anului |

Aby wybra¢ hasto zabezpieczajace nalezy zaznaczy¢ opcje ,,z haslem” a nastgpnie wpisaé hasto w
oknie ,,Wpisz” oraz potwierdzi¢ w oknie ,,Potwierdz”.
Hasto nie moze mie¢ mniej niz 6 znakow i nie wigcej niz 16.

3. Po zatwierdzeniu hasta i zapisaniu pliku dokument chroniony jest hastem.

4. Aby otworzy¢ plik zabezpieczony hastem nalezy otworzy¢ plik ,,Otworz”. W zaleznosci od tego czy
plik jest zabezpieczony tylko haslem do ochrony przed odczytem czy tez hastem ochrony przed
zapisem pojawi si¢ okno z mozliwo$cia wprowadzenia hasta.

Okno pozwalajace na wpisanie hasta chroniacego przed odczytem:

Hasho x|

Dokument zabezpieczony przed obwarciem.
Podaj hasto;

(] 4 I Anuluj

Jesli dokument byt chroniony jeszcze przed zmianami to pojawi si¢ dodatkowe okno:

Haso x|

Podaj hasto zezwalajace na modyfikacie, [ub obwarz tylko do odczytu
(jesli jest tvlko hasto do ochrony przed zmianami
ko nie mozna obworzyd pliky bylko do odczywbu):

I ******l

| Ik I anuhuj Tylko do odczytu
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5. Jesli istnieje potrzeba otworzy¢ dokument tylko do odczytu mozna wybra¢ przycisk ,,7vlko do odczytu”.
Dokument zostanie otwarty ale uzytkownik nie bedzie miat mozliwosci edycji dokumentu.
A takze nie bedzie mozna zapisa¢ tego dokumentu (w szczegdlnosci nie bedzie go mozna zapisaé takze

pod inng nazwa).

semicard x|

i Diokument zostanie obwarky bylko do odczwbu,
Iz tkovenik nie bedzie mist mozlivosc wprowadzania zmian w dokumencie,

6.2. Podlqczenie kamery lub aparatu cyfrowego

Istnieje mozliwo$¢ obstugi kamery lub aparatu cyfrowego przez program. Program udost¢pnia funkcjg
$ciagnigcia obrazu do obiektu ,,Obrazek”.

Wazne: Urzadzenie musi wspotpracowac ze sterownikami systemowymi Twain.

Aby wklei¢ obraz z kamery, aparatu cyfrowego skanera nalezy:

1. Podtaczyé¢ urzadzenie do komputera (zainstalowa¢ ewentualne sterowniki) — zgodnie z instrukcja

obstugi konkretnego urzadzenia.
2. Wstawi¢ do dokumentu obrazek: Menu Wstaw->Obrazek.
3.  We wlasciwosciach obiektu wybra¢ przycisk ,,Skanuy”:

Whasciwosci obrazka |

Mazwa: IDbiEkLE Ty IStaha =]

Mazwa pliku:

¥ Fokaz krawed?

Gruboge: I2 k.olar: -
Shyl: IEiqg&a TI k.olar... |

Orientacia

— Skanowanie

Skfsui | [0 =]

W

¥ blokuj przesuniecie |

Anulu
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4. Po wybraniu funkcji skanowania pojawi si¢ okno wyboru sterownika urzadzenia.

Wyhieranie zradta

Zrédka;

Lagitech QuickCam Thaialk 1.3 [ 2

TwialM_32 Sample Source 1.603 [3232]

WflA-Logitech QuickCam Pro 500007.0 [32-

x|

“Wibierz

Anulu

W oknie tym nalezy wybra¢ odpowiedni sterownik do aktualnie podtaczonego urzadzenia.

5. Po wybraniu sterownika pojawia si¢ okno z obrazem. Okno to zalezy od wybranego urzadzenia. Dla
kamery Logitech QuickCam Pro5000 wyglada nastgpujaco:

Logitech QuickCam

X

1

- t

B

640 x 480 v | & |
Zrdb zdjecie | Zamkki]

6. Nalezy nacisnac przycisk ,,Zrob zdjecie”. Zdjecie pojawi si¢ w podgladzie w oknie Wiasciwosci.
7. W oknie Wiasciwosci nalezy zaakceptowac wybor poprzez nacisnigcie przycisku ,,0K”.

Instrukcja obstugi Semicard?2 (aktualna wersja programu 4.2.0.0)

32



7. Przyklad projektu

W rozdziale tym zostana przedstawione przyktady tworzenia projektow kart krok po kroku.
Przyktadowe projekty dostgpne sa po zainstalowaniu programu w katalogu ,,Examples”.

7.1. Przyklad — karta stalego klienta

Zadanie: zaprojektowaé wzor karty stalego klienta. A nastepnie wydrukowac 100 kart.
Karta bgdzie karta personalizowana numerem karty.
Numeracja od 00001 do 00100.

Dodatkowo numer ten bgdzie w postaci kodu kreskowego C39 tak aby mozna byto szybko wczyta¢ numer karty
skanerem kodow kreskowych.

Wyglad karty:
Karta Stalego Klienta
numer karty: 00001
Sklep obuwniczy nr 13
i L
00-123 Krakow
Postgpowanie:

1. Uruchamiamy program Semicard?2.

1
Prograrmy k -@ Akcesoria k
|4 Dokumenty ¥ 7 2020
[} Istawienia b BE Microsoft Excel
,) Wvszika) k -@ PowerCQuest PartitionMaagic 5.0 k
) Pomoc i obstuga techniczna -@ Rzeczpospolita - Mata Ksiegowose  #
=1 Uruchom, . SemiCard? r Odinskaluj
] Wylogui: Stanistaw Jasket... Open Workbench L SemiCard2
@ wytacz komputer .. -@ SemiCardZzDenmo r .
w
I,r;tJ Start @ o E e ,5] L“‘éj Skrzynka Dmrﬂ-uu: ST m...IE Adobe Reader CE
PR B o BN S v = || || NS

Start->Programy->SemiCard2->SemiCard?2.

Instrukcja obstugi Semicard? (aktualna wersja programu 4.2.0.0) 33



2. Otwieramy nowy dokument.
Z Menu: Plik->Nowy tworzymy nowy dokument.

3. Ustawiamy parametry drukarki na ktérej bedziesz drukowal.
Zaktadamy ze bedzie to drukarka Evolis:
Menu: Plik->Ustawienia wydruku

2]

— Drukark.a

Hazma: Eoliz Pebble j Wwihasciwosol. . |

; Auta Evolis Pebble na WOTEBOOK,

Stan Auto hp deskjet 3500 senes na NOTEBOOK.
Top: Ewoliz Peb3le

- E wvioliz Pebble

Gdzie: hp deskjet 3500 seres %

K.omentarz:| PFDFCreator

— Papier Origntacja

Raozmiar; IYDun Card j i~ Pionowa

Zrédho; Il:ard Feeder j f* Pozioma

Sied... | k. I LY yTH |

W opcjach tych wybieramy drukarke ,,Evolis Pebble”. Orientacjg ,,Pozioma”.
Zatwierdzamy przyciskiem ,,OK”.

4. Ustawiamy format strony.
Menu: Plik->Ustawienia strony...

Ustawienia strony x|

— Format papieru — Marginesy

SZEerDs’élr I:I Kalar tha... | Levy IEEI— . K.alar... |
W}'SDkDééI:ZI]? Pobierz format | Frawy IEEI Ograniczenia

papieru 2 druk.arki ol .
. o marginesu
G I
= o 13 ™ do krawedzi
™ Druk dwustronn Crruko tra [+ ) v =
_|r| DDI- Im— zadne

— Siatka

[ Pokaz siatke |:| K.olor. . |

[ Przpciagaj do siatki

[T Puokaz marginesy

— £00m - Ustawienia

“Wielkosd [pojedynczy skak] I1 B Frak [w %] |-| 0

Aktualng [w %) 300

Jednoztki I Pikzele j

ok | fnui |
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Wybieramy kolor tta — przycisk ,,Kolor ta...”.

Pobieramy format papieru z drukarki przyciskiem ,,Pobierz format papieru z drukarki...” - drukarka
Evolis, orientacja papieru ,,Pozioma”.

Ustawiamy ,,Drukuj tfo” - zapewni nam to drukowanie tla.
Wytaczamy ,,Druk dwustronny” - gdyz projektujemy kartg jednostronna.

Ograniczenia ustawiamy na ,,Zadne” - bedziemy mogli w ten sposdb umieszczaé obiekty poza strona
karty.

Ustawiamy Zoom-ustawienia ,,Aktualny (w %)” na 300% - spowoduje ze nasza karta bedzie widoczna
prawie na catym ekranie.

Zatwierdzamy przyciskiem ,,OK”.

Pojawia nam si¢ karta na ekranie w postaci:

& SemiCard - [SemiCardz]
Pl Edycja Wstaw Rozmieszczenie Bazadanych Widok Okno  Pomoc

DSHER(SR(=~PO =B 2ma = Reh®h GRO0(SS 12|

1
ol
Ix |x

i
th

‘ . . . . 1 . H

llelwK|alp b
[Gotowy [

5. Zapisujemy projekt pod nazwg ,,Buty”.
Menu: Plik->Zapisz jako... - w standardowym Dialogu wybieramy katalog w ktorym chcemy zapisaé
projekt oraz jego nazwe. W naszym przypadku bedzie to nazwa ,,buty.scr”.

Program nie ma funkcji automatycznego zapisywania. nalezy pamigta¢ o systematycznym zapisywaniu
swojej pracy a takze o tworzeniu kopii zapasowych.

Wstawiamy pole tekstowe ,,Karta Stalego Klienta” nadajac mu odpowiednie wlasciwoSci.
Umieszczamy pole tekstowe na §rodku karty (Menu: Wstaw->Tekst).

Wchodzimy do wlasnosci pola tekstowego — dwukrotne szybkie kliknigcie lewym przyciskiem myszy
na obiekcie tekstowym.

Ustawiamy nastgpujace parametry:

,»Typ”: State — pole to nie bedzie zmieniane.

Pole edycyjne: ,,Karta Statego Klienta” — taki napis pojawi si¢ na karcie.
»Wyrownanie poziome”: centralnie

~Wyrownanie pionowe”: centralnie napis bgdziemy umieszcza¢ na $rodku karty zatem wygodniej

bedzie nam manewrowac tekstem jesli beda takie a nie inne ustawienia wyroOwnania.
110" przezroczyste.

»Orientacja”: 0 — napis bedzie poziomy.
Max. llos¢ znakow”: Bez ograniczen — nie obcinamy w zaden sposob tekstu.
Zacznij od znaku”: 1 —nie obcinamy znakow z przodu pola tekstowego.
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Zmieniamy kroj czcionki naciskajac przycisk ,,Czcionka...” i wybierajac czcionke:

Times New Roman, Pogrubienie, rozmiar: 22, skrypt Europa Srodkowa, kolor: czarny.

Nastgpnie wybieramy kolor czcionki — przycisk ,,Kolor...”.

Uwaga: w zwiazku z tym ze wybieramy kolor czcionki niestandardowy to mozemy go wybraé jedynie
pod przyciskiem ,,Kolor...”. W oknie ,,Czcionka...” kolor ten bedzie widoczny jako najblizszy kolor
standardowy (w tym przypadku czarny). Zatem musimy najpierw wybra¢ parametry czcionki a pézniej
jej kolor.

Rozciagamy pole tekstowe do takich wymiaréw aby byt widoczny caly napis — poprzez zaznaczenie
obiektu i odpowiednie rozciaganie za pomoca znacznikoéw (czarne mate kwadraciki znajdujace si¢ na

rogach obiektu.
x
Mazwa: IDbiEktJ Typ: I Stake j

k.arta Stakego Elienta

—WwWhyrdwhnanie——— — Czoionka

Poziome: Czcionka... | K.olar... |

I centralnie - I
i kalar: -
Pionowme:

centralnie

— Tro

— Orientagja——————— Kalar... | kolor:
II:I jv V¥ Przezrocayste

—lnne

b aw, loge znakdw: IEEZ ograniczen j
Zaczhij od znaku: |1 j Al |

Po wszystkich ustawieniach powinni$my mie¢ nast¢pujacy wyglad karty:
% SemiCard - [buty.sdr]
Plik. Edycja Wstaw Rozmieszczenie  Baza danych  Widok Okno  Pomoc

DEH|(EBSE(~Dp=mME|E mwE | (RR%% BED|S S 1 |F| 4|

[ - -~ - = 1 2 -3

Karta Stalego Klienta
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7. Wstawiamy reszte pol tekstowych stalych.
W identyczny sposob wstawiamy pola tekstowe z nazwa i adresem sklepu. Zmieniajac tylko parametry
czcionki (wielko$¢, formatowanie, kolor).
Pola:  Sklep obuwniczy nr 13
ul. Sklepowa 13
00-123 Krakow
Wyroéwnujemy te pola ,,Poziome” do lewej
Zaznaczamy wszystkie trzy poprzez zaznaczanie obiektow z naci$nigtym réwnocze$nie przyciskiem
,Ctrl” - a nastgpnie wyréwnujemy je do lewej (Menu: Rozmieszczenie->Wyréwnaj->Do lewey).
Tak wyréwnane obiekty przenosimy do dolnego lewego rogu karty (naci$nigcie lewego klawisza myszy
1 ciagnigcie obiektow).
Pamigtamy o zapisaniu wynikow naszej pracy: Menu: Plik->Zapisz.

Otrzymujemy nast¢pujacy wyglad karty:

8. Wstawiamy numer karty — pole inkrementowane.
Wstawiamy pole tekstowe jak w punktach powyzej i ustawiamy go w odpowiednim miejscu na karcie..
Wchodzimy do wlasciwosci pola tekstowego.
Wybieramy typ pola: Inkrementowane. Po wybraniu tego typu pojawia si¢ dodatkowe opcje w oknie:

Wlasciwosci tekstu x|

Inkiemertowane ¥

Qo001

Jako pole ,,Prefiks” wpisujemy ,,numer karty: ”. Pole to nie bgdzie si¢ zmieniad.
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wIres¢ poczqtkowa” wpisujemy ,,00001”. Tre§¢ ta bedzie si¢ zmienia¢, gdyz to ona jest
inkrementowana podczas wydruku karty (uwaga: na podgladzie wydruku pole nie zmienia wartosci —
jest state). Zmiana nastepuje co ,,Krok” - domyslnie jest to zmiana o 1.

Jezeli chcemy aby pole to miato stala dlugos$¢ (aby pojawily si¢ zera poczatkowe musimy zaznaczy¢
opcje ,,Stata diugos¢”. Wazne aby wpisaé tyle zer poczatkowych jaka chcemy uzyska¢ dlugosé (w
naszym przypadku jest to ,,00001”. Jesli wpiszemy w to pole wartos¢ np. ,,00345” to podczas
drukowania jesli zaznaczymy drukowanie np. 10 poczatkowych kart to na wydruku otrzymamy karty o
numerach: 00345, 00346,00347, 00348, 00349 — zatem istotne jest jaka wartos¢ poczatkowa wpisujemy
w to pole. Numeracja tego pola po numerze ,,99999” zacznie si¢ od poczatku czyli od ,,00001”.

Pole ,,Sufiks” jest polem niezmiennym ktére wystgpuje po polu inkrementowanym. W naszym
przypadku nie jest wykorzystywane.

Po wstawieniu piatego pola (Obiekt 5) powinnismy mie¢ nastgpujacy wyglad karty:

X semiCard - [buty.sdr]

Pl Edvcia MWskaw Rozmieszczenie Bazadanych  Widok ©Okno  Pomoc
DSE| R SR ~MS =E | & ome B RS %% [ EEO S S 2 |

I . . . . 1 2 . . 3

Karta Stalego Klienta

numer karty: 00001

Sklep obuwniczy nr 13

ul. Sklepowa 18
00-123 Krakow

9. Wstawiamy obiekt graficzny.
Aby wstawi¢ obiekt graficzny wybieramy z Menu: Wstaw->Obrazek. Pojawia si¢ biaty kwadrat.
Nalezy wejs¢ do Wihasciwosci obiektu (wlasciwos$ci obrazka).
»Nazwa obiektu”: Obiekt 6. Jest ot nasz szosty obiekt w dokumencie — pole informacyjne nie
edytowalne.
»Typ” - stale. Informuje o typie pola. Pole state — nie zmienia si¢ podczas drukowania. N\W naszym
przypadku nie mozemy zmieni¢ typu pola gdyz dostgpne jest tylko taki typ pola. Gdybysmy byli
potaczeni z baza danych mozliwy bylby wybdr na z bazy danych.
»Nazwa pliku”. Podana $ciezka dostepu do pliku graficznego. Po prawej stronie pola znajduje si¢
przycisk do wyboru pliku. Po wybraniu tego przycisku pojawia si¢ standardowe okno wyboru pliku z
domyslnie ustawionym formatem plikéw jest ,,Wszystkie pliki graficzne”. Wybieramy nasz plik
graficzny ktory chcemy wezyta¢ do naszego dokumentu. W naszym przypadku jest to ,,buty.jpg”.
Podglad pliku pojawia si¢ w okienku ,,Podglqd”. Podglad ten moze mie¢ znieksztatcone ksztalty gdyz
nie zachowuje proporcji.
Wytaczamy opcje ,,Pokaz krawedz”.
Okno dialogowe ,,Wiasciwosci obrazka” przed wprowadzeniem i po wprowadzeniu danych:
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1.

Wlasciwosci obrazka |

g IDhiekt_B

Mazwa pliku:

Typ: [State I~

v Pokaz krawed:

Wiasciwosci obrazka x|

e IDbiekt_E Tup: |State =l
Mazwa pliku:
IE:\M oje dokumentyt S emiCard2\ nztrukcja0bslugihbutp. jpg m

[~ Poka:z krawedz

Grubose: ID Kalar: -
Styl: ICiqgl'a 'l K.alar... |

Grubose: IEI Kalor: -
Styl: ICiqgha 'I Falar... |

r— Skanowanie Qrientacia Podglad — Skanowanie Oriettacia Podalad
Skanuj | ’7 |U 'l Skanuj | ’7 |D 'I
ok | Aruii | o | Al

Naciskamy przycisk ,,0k” i wracamy do dokumentu gléwnego.
Rozciagamy obiekt poza wielko$¢ strony tak aby osiagnaé efekt jak na rysunku ponizej:

SIS

Pik Edycja ‘Wstaw Rozmieszczenie Bazadanych Widok Okno  Pomoc =13 x|

OFH fEREGR(~TFL=NEE dnoE RS %%[@EO|S S 1 2 |E| % H|

i i Y A = -

Karta Stalego Klienta

numer karty: 00001

Sklep obuwniczy nr 13

ul. Sklepowa 18
00-123 Krakow

] EIEIETEEY

Sprawdzamy efekt naszej pracy w podgladzie wydruku.
Menu: Plik->Podglqd wydruku.

Dokonujemy ewentualnej korekty ustawien obiektow.

Pamigtamy o zapisaniu dokumentu na dysk (Menu: Plik->Zapisz).

10. Wstawiamy kod kreskowy.

Aby wstawi¢ kod kreskowy wybieramy z Menu: Wstaw->Kod kreskowy. Domys$lnym kodem jaki
pojawia si¢ po wstawieniu obiektu jest kod 2z5 i zakodowana liczba: ,,012345”.

My musimy zakodowaé numer karty i go inkrementowa¢ w kodzie C39. W tym celu wchodzimy do
wiasciwosci kodu kreskowego i ustawiamy w nastgpujacy sposob:

Parametry inkrementacji ustawiamy tak jak dla pola Obiekt 5 numer karty.
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Uwaga: r6zne kody kreskowe maja rézne wymagania co do wiasciwosci tekstu. Np. kod kreskowy 2z5
przyjmuje tylko cyfry i ilo$¢ cyfr musi w kodzie by¢ parzysta (w naszym przypadku musielibySmy
doda¢ jedno zero wigcej zeby nie spowodowaé btedu). W kodzie C39 nie ma takich ograniczen.

Wiasciwosci kodu kreskowego x|
M azwa: ID tllEkt_?

Rodzaj

kadu: IE::u:Ie 33 j Typ:llnkrementu:uwane j
Frefils: I
Trest poczatkowa: IEIEIEIEH Krnk:|1 =l
Sufiks: I Staka dfugosc v

Po ustawieniu wtasnosci pola kodu kreskowego naciskamy przycisk ,,Ok”.
Nastgpnie ustawiamy kod kreskowy na karcie w taki sposob zeby uzyskac¢ efekt jak na rysunku:

Flik. Edycja ‘Wstaw Rosmieszczenie Bazadanych  Widok Okno  Pomoc
D iR Sh(~MeEEf mmE (RS R E0mO[® e 1| &
" vt < L ol Tty

| Karta Stalego Klienta

numer karty: 00001

Sklep obuwniczy nr 13
00-123 Krakéw

11. Wstawiamy biale tlo pod kod kreskowy.
Aby zwigkszy¢ czytelnos¢ kodu kreskowego doktadamy biate obszary przed i za kodem kreskowym. W
ten sposob zabezpieczamy si¢ przed bltednymi odczytami czytnikoéw koddéw kreskowych ktore mogtyby
by¢ spowodowane brazowym tlem karty.
W tym celu wstawiamy prostokat (Menu: Wstaw->Prostokqt). Prostokat nie ma linii brzegowych ani
tta. Wchodzimy do wlasciwosci obiektu (przypomnienie: podwdjne kliknigeie lewym klawiszem
myszki na obiekcie). We wlasciwosciach ustawiamy nastgpujace parametry:

»Wypetnij” - zaznaczamy oraz wybieramy kolor wypelnienia bialy (podwojne kliknigcie lewym
klawiszem myszy na ,bialtym” prostokacie lub przycisk ,,Kolor...” powoduje wejscie do ustawien
koloru tta).

~Pokaz krawedz” - odznaczamy gdyz nie chcemy aby krawedz byla rysowana.

Instrukcja obstugi Semicard? (aktualna wersja programu 4.2.0.0) 40



Zatwierdzamy zmiany klawiszem ,,OK”.

Wiasciwosci Prostokata x|

Mazwa: ID biekt_&

W wWopetni [ Pokaz krawed?

F.alor: Grubogd: IEI F.alor: -
F.olar... | Shyl: IEiagH’a 'I F.olar... |

ok | e |

Jesli teraz sprobujemy przesunac prostokat na kod kreskowy to zastoni nam kod kreskowy.

Aby nie przystanial nam kodu kreskowego musimy przesunaé¢ go na dot poprzez wybér w Menu:
Rozmieszczenie->Przenies->Na spod. Teraz to kod kreskowy jest ,,powyzej” i jest widoczny.
Ustawiamy teraz nasz prostokat jako tto kodu kreskowego.

12. Mamy gotowy projekt karty.
Aby zabezpieczy¢ si¢ przed przypadkowa edycja projektu blokujemy obiekty przed edycja. Menu:
Edycja->Blokuj obiekty.
Pamigtamy o zapisaniu naszej pracy. (Ctrl+S).
Karta wyglada jak ponizej (w podgladzie wydruku):

& SemiCard - [buty.sdr]
Plik. Edycja ‘Wstaw Rozmisszczenie Bazadanmych Widok Okno  Pomoc

DedfEaEk~TeEnRE zme B RR% % @@Ho|e e ||
Mpdruku... I Mastepna I Eoprzednial D Powigksz Pamniejsz. Zamknij

Karta Stalego Klienta

numer karty: 00001

Sklep obuwniczy nr 13
ul. Sklepowa 18
00-123 Krakow

llelwK|alp|s
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13. Drukowanie.
Wchodzimy do pogladu wydruku. Moze si¢ okaza¢ w podgladzie wydruku ze obraz wyglada
nastegpujaco:

% SemiCard - [buty.sdr]
Pk Edycja Wstaw Rozmieszczenis Bazadanych Widok Okno  Pomec

Do !Bl SE|~Ee -0 E &mw =M% EED 88112 &
Wk L. Mastgpna | Popreednia Dwie Powigksz2 Porniefsz Zarnkni

Karta Stalego Klienta
e e OOT

SETT N

Taki podglad $wiadczy o ztym sterowniku drukarki i moze si¢ pojawi¢ po otwarciu juz gotowego
dokumentu podczas gdy w systemie kto$ zmienit drukarke domysina. (Tutaj zostata ustawiona drukarka
na drukarke¢ drukujaca na formacie kartki A4 orientacja pionowa.

Wystarczy w tym przypadku zmiana sterownika. Manu: Plik->Ustawienia wydruku. (wybér Evolis i
orientacja pozioma).

Nastgpnie wchodzimy do drukowania kart (Menu: Plik->Drukuy).

posi x|

Drukarka
Mazwa: hp deskjet 3500 series Whascivwosdi, |
Skan: Gokowe
Tvp: hp deskjet 3500 series
Gdzie: LISE001 R
Komentarz:

—Zakres drukowanych kart
' % Fadana ilnéé: Il—
Cot T s T
= wiczystlie rekordy 2 bazy. danveh

e |
8 Biezaca |

anuluj

Wybor opcji:

Drukarka: Evolis.

Mozemy sprawdzi¢ we ,,Wiasciwosci...’
zweryfikowa¢ ustawienia.

El

czy drukarka jest prawidlowo ustawiona. Jesli nie to
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Wybra¢ opcje ,,Zakres drukowanych kart” Od 1 do 100.
Nacisna¢ przycisk Drukuj.

14. Zamykamy dokument.
Po zamknigciu dokumentu pojawia si¢ okno informujace o zmianie ustawien strony.

o i

i Zostaby zmienione ustawienia strony (szablon).
\\J) 2y zapisac nowe ustawienia do rejestriw?
Jesli ‘tak o nowey dokument bedzie sie abwierat 2 noweymi ustawieniami szablonu,

Tal: Mie

Jesli nacisniemy przycisk ,,Tak” to nowe ustawienia strony zapisza si¢ do rejestrow i przy otwarciu
nowego projektu projekt pojawi si¢ z nowymi ustawieniami strony. W naszym przypadku: np. tlo
nowego projektu bedzie brazowe.
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8. Zmiany w programie

8.1. Zmiany w wersji 4.2.0.0

Zmiany wprowadzone w wersji 4.2.0.0 programu:

Nowe:
1. Kody kreskowe. Dodane nowy kod kreskowy EANS.
2. Pole tekstowe. Dolozono mozliwos¢ dowolnego formatowania daty i czasu ,, dt:”. Kody

formatujace zgodne z obiektami typu 'COleDateTime'.

Poprawione:
1. Skanowanie. Poprawiono obstlugg sterownika Twain.
2. Grafika. Poprawione wyswietlanie grafiki.

8.2. Zmiany w wersji 4.1.0.0

Zmiany wprowadzone w wersji 4.1.0.0 programu:
Nowe:
3. Kody kreskowe. Dodane nowe kody kreskowe m.in. z serii EAN128 oraz Code128.
4. Grafika. Mozliwo$¢ obcinania importowanej grafiki (obrazka), wybor sposobu skalowania grafiki w
stosunku do ramki.
5. Program zapamigtuje wielko$¢ i pozycje¢ okna programu przy nastgpnym uruchomieniu.
6. Dotozenie funkcjonalno$ci dodawania rekordow do bazy danych.
7. Istnieje mozliwo$¢ kodowania kart stykowych oraz zblizeniowych — funkcjonalno$¢ taka mozna
dotozy¢ na zyczenie klienta.
8. Mozliwos¢ drukowania rekordow bezposrednio z okna ,,bazy danych”.
Poprawione:
1. Grafika. Poprawiono rysowanie ramki wokot wstawionej grafiki. Poza ramka zamiast biatego pola
teraz przezroczystos¢.
2. Optymalizacja wy$wietlania grafiki w celu przyspieszenia pracy z duzymi grafikami.
3. Poprawa wyswietlania kodow kreskowych.
4. Poprawki zwigzane z obstuga programu (np. zapamigtywanie ustawien kolumn itp.).

8.3. Zmiany w wersji 3.0.1.0

Zmiany wprowadzone w wersji 3.0.1.0 programu:
Nowe:
1. Dodana mozliwo$¢ zmiany jezyka programu poprzez plik translacyjny
(Menu Narzedzia->Opcje programu).
2. Kody kreskowe. Dodane nowe kody: EAN13, UPCA.
3. Zmiana wizualna Menu — wyglad XP.
4. Program nie dziata w systemie Win NT4.0.

8.4. Zmiany w wersji 2.2.0.1.

Zmiany wprowadzone w wersji 2.2.0.1 programu:
Poprawione:
1. Poprawiony blad przeliczania rekordow w bazach danych nietekstowych. Blad polegal na tym, ze
program wskazywat o jeden rekord mniej niz jest faktycznie w bazie danych.
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8.5. Zmiany w wersji 2.2.x.x.

Zmiany wprowadzone w wersji 2.2 programu:
Nowe:
1. Wyszukiwanie w bazach tekstowych.
2. Mozliwos¢ zmiany bazy danych bez rozlaczania (dodatkowe menu Baza danych->Zmien baze...).
3. Mozliwos¢ podgladu wlasciwosci bazy danych (dodatkowe menu Baza danych->Wlasciwosci...)

Poprawione:

1. Zmiana sposobu wyswietlania grafiki.

2. Poprawiony dialog drukowania podczas gdy nic w dialogu nie bylo zmieniane przez uzytkownika.

3. Rozwiazany problem z konwersja ISO 8859-2 -> CP1250 przy pobieraniu danych z bazy tekstowe;.

4. Dodana obstuga blgdéw ba danych tekstowych - teraz oprocz komunikatu wszystkie pola btedne
wypetnione sa tekstem "Btad danych". Program synchronizuje si¢ po blednym rekordzie.
Dodatkowo wszystkie rekordy gdzie byly puste linie sa pomijane (linie z samym enterem).

5. Wyswietlanie polskich znakow podczas taczenia z baza danych.

8.6. Zmiany w wersji 2.1.x.x.

Zmiany wprowadzone w wersji 2.1 programu:
Nowe:
1. Dodana komenda ,,Ponow” przywracajaca ostatnio cofni¢ta zmiang (Menu Edycja).
2. Kody kreskowe. Dodana opcja wyswietlania tekstu jawnego oraz mozliwo$¢ zmiany koloru.

Poprawione:

6. Zmiana kolejnosci w Menu.
Byto: Plik, Edycja, Wstaw, Rozmieszczenie, Baza Danych, Narzedzia, Widok, Okno, Pomoc. Jest:
Plik, Edycja, Widok, Wstaw, Rozmieszczenie, Baza Danych, Narzgdzia, Okno, Pomoc.

7. Blad rysowania linii kropkowych oraz przerywanych przy grubosci > 1. Poprawione.

8. Poprawione przesuwanie obiektow za pomoca strzatek.

9. Poprawione blokowanie obiektow.

10. Poprawiona obstuga wyswietlania plikow graficznych (obstuga bledéow uszkodzonych plikow
graficznych).

11. Poprawiony blad niewyswietlania danych podczas btedu w rekordzie bazy danych.
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